Digitala bilder
INSTRUKTIONER TILL LARAREN

Innehall

Detta nétbaserade l&romedel har karaktéren av ett l&rospel,
vars malsattning &r att laborera med digitala stillbilder. En
digital bild kan vara digital grafik (malningar, teckningar,
animationer) eller till exempel fotografier.

Vad behoéver lararen veta?

Grunderna fér bildbehandling kan vara bra att k&nna till - men
absolut inte nddvandigt. Vi har dock kompletterat larospelet
med en utfdrlig lararhandledning med ingdende information
om begrepp som rér bildpunkter, format och farger. Denna
handledning &r till fr att ge dig som larare en stadigare
kunskapsgrund att std pa nar du tar in bildbehandling i din
undervisning.

Handledningen kan dven hdmtas som nedbantad elevversion
i form av bcker i larospelets "bokhylla”. Dessa bdcker kan
eleverna anvénda nér de 16ser uppgifterna.

For vem &r materialet avsett?

Lé&robjekten &r avsedda att anvéndas inom mediefostran i
olika larodmnen. Bildbehandling kan exempelvis tas upp i
samband med projektarbeten, skoltidningar, it-kurser eller
inom bildkonstundervisningen.

Materialet riktar sig till elever i grundskolans hdgre klasser,
gymnasiet och inom yrkesutbildningen.

Larobjekten lampar sig for saval sjalvstandigt som for lararlett
arbete.

Vad behoéver eleven kunna?

Inga férkunskaper — utom vana att arbeta med dator forstas — kravs for
denna studiehelhet. Vi har for sékerhets skull bocker med ledtradar och
faktarutor i larospelets "bokhylla”. Dessa kan eleverna anvénda nér de
[6ser uppgifterna. Antingen kan de l&sa igenom "bdckerna” forst eller
vénda sig till dem under spelets gang.

Hur framskrider inldrningen/studierna?

1) Larospelet bestar av tre uppgifter som handlar om att l&sa in bilder
med en skanner och att vélja ratt instaliningar fér olika typer av
bildanvandning. Skannandet sker sa att saga virtuellt/simulerat i sjélva
spelet.

2) L&s igenom lararhandledningen som kan skrivas ut [har].

3) Utmaningen r att valja ratt antal bildpunkter, matt, farg och format i
enlighet med de uppgifter spelet ger. Svaren kontrolleras av larospelet. |
fall av fel, sa ges instruktiv respons just pa de omraden som man
misslyckats med. Spelaren far sedan en ny chans att I16sa problemet
(trial and error). Det kan vara bra att anvdnda sig av ledtradarna i de
"béckerna” . Ratt svar innebdr att nésta problem skall [6sas. Antalet
uppgifter ar, som tidigare ndmnts, tre till antalet.

Instruktioner ges pa varje sida.
Tekniska krav:

Macromedia Flash 7 — plugin, om denna inte finns (uppgifterna laddas
inte ner) kan uppdateringen ske hér.
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