JAKSOSUUNNITELMA

Oppiaine:  Aidinkieli ja kirjallisuus
Opetusryhma: 9 Ik
Jakson aihe: Kalevala

Jakson tavoite: Perehtyminen Kalevalan hahmoihin.

Tunnin Tunnin aihe Materiaalit /

ajankohta vélineet,

(pvm, klo) havainnollistaminen

1. tunti Kalevalan hahmoihin tutustuminen Sammon salat
yhteistoiminnallisen oppimisen avulla —sovellus,

muistiinpanovalineet
http://www.enorssi.fi/opetusmateriaalit/tyotapapankki- P

1/yhteistoiminnallinen-oppiminen Ryhmatyoskentelya

Tyotavat

1. Oppilaat jaetaan ns. kotiryhmiin
opettajan valitsemalla tavalla. Opettaja
kuvailee yhteistoiminnallisen
oppimistavan.

2. Jokainen kotiryhma tutustuu yhteen
Kalevalan keskeiseen hahmoon
Sammon salat -sovelluksen
hahmogalleriassa. (Opettaja huolehtii
siita, ettd ryhmilla on eri hahmot
tarkasteltavana.)

3. Joku kotiryhman jasenista lukee
hahmon esittelyn aaneen, tai jokainen
lukee sen itsekseen.

Jokainen kotiryhman jasen tekee
muistiinpanoja ryhméan valitsemasta
hahmosta vastaamalla seuraaviin
kysymyksiin:



2. tunti

3. tunti

Kalevalan hahmoihin tutustuminen

yhteistoiminnallisen oppimisen avulla.

Monologit esitetdan koko luokalle. Testataan opittua.

Sammon salat
—sovellus

Ryhmatyoskentelya

Ryhmatyoskentelya

e  Kuka hahmo on?
e Minkélainen hén on (luonne,

ulkonéké)?

e Keihin muihin hahmoihin han liittyy?
o Mitd hahmo haluaa tai mihin pyrkii?
e  Miten hahmolle kédy?

4. Jokainen kotiryhma etsii yhdessa
Sammon salat -sovelluksesta hahmoon
liittyvat runotiivistelmat. (Esim. Ainon
hahmoon liittyvat runot ja tiivistelmat
I6ytyvat hahmon kuvaa klikkaamalla.)
Ryhma tarkentaa aiemmin tehtyja
muistiinpanoja.

N

Tarvittaessa palautetaan hahmo
mieleen kotiryhmissa.

Oppilaat jaetaan uusiin ryhmiin,
joissa on yksi kunkin hahmon
edustaja.

Oppilaat esittelevat uudessa
ryhmassaan kotiryhmansa hahmon
mahdollisimman monipuolisesti.

Kun hahmot on esitelty, palataan
kotiryhmiin.

Kotiryhmissa hahmoille kirjoitetaan
kuvitteelliset monologit.

Kotiryhmat viimeistelevat
monologinsa.

Siirrytaan jalleen uusiin ryhmiin
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Kahoot —sovellus
(vaatii oman
alylaitteen) tai
opettajan laatima
oma testi

siten, etta jokaisessa uudessa
ryhmassé on kunkin kotirynman
edustaja.

Uusissa ryhmissa esitetaan
kotiryhmien laatimat monologit
vuorotellen.

Jokaisen esityksen jalkeen
keskustellaan yhdess&, miten hyvin
monologeista selvisi, mita
kenellekin tapahtui ja mika oli
kunkin hahmon kohtalo.

Lisatehtava: Opettaja laatii
haluamansa testin (esim. Kahoot),
jolla testataan oppilaiden
tietamysta Kalevalan hahmoista ja
tapahtumista.



