JAKSOSUUNNITELMA

Oppiaine: Aidinkieli ja kirjallisuus
Opetusryhma: 9. luokka
Jakson aihe: Kalevala

Jakson osaamistavoitteet ja sisallot: Tutustua monipuolisesti Kalevalan syntyyn ja sisaltédn Sammon salat -sovelluksen avulla.

Tunnin aihe / Tunnin paatavoite Materiaalit / vélineet, Tyotavat

ydinsisalto havainnollis-taminen

1. tunti: Kuka teki Tutustutaan Elias Oppilailla iPadit. Kaytetaan 1. Oppilaat avaavat sovelluksen osiosta "Lénnrotin maailma” ja
Kalevalan? Lonnrotiin ja sovellusta Sammon salat. katsovat animaation "Lonnrotin elama”.

Kalevalan syntyyn.
2. Animaatiossa kerrotaan Lonnrotin runonkeruumatkoista.
Oppilaat valitsevat yhden paikan, jossa Lonnrot on kerannyt
runoja. Tehdaan kirjoitustehtava A tai B:

A: Lonnrotin paivakirjamerkinta.

Lonnrot kirjoittaa illalla majapaikassaan kokemuksistaan.
Mitad han on kuullut ja nahnyt? Millaista keruutyd on ollut?
Minkalaisia ihmisia han on tavannut?

B: Lonnrotin kirje

Loénnrot kirjoittaa olinpaikastaan kirjeen ystavalleen, joka
on ihmetellyt, miksi Loénnrot on I&htenyt niin hankalalle
matkalle. Lonnrot kertoo kokemastaan ja perustelee, miksi
matka on ollut tarkea.

2. tunti: Tutustutaan Oppilailla iPadit. Kaytetaan 1. Oppilaat avaavat sovelluksen Kalevala-osiosta kohdan
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Kalevalan alevalan keskeisiin

hahmot hahmoihin.

tutuiksi

3. tunti: Tutustutaan, milla
tavalla Kalevalan

Kalevalan tarinat ja hahmot

tarinat eri elavat erilaisissa

tekstilajeissa sovelluksissa.

sovellusta Sammon salat.

Oppilailla iPadit. Kaytetaan
sovellusta Sammon salat.

”Hahmot” ja lukevat esittelyt Kalevalan hahmoista.
Jokainen oppilaista valitsee itsenaisesti yhden hahmoista ja
miettii, minkalainen hahmo on: Missa han asuu? Mita han
tekee? Mika hahmolle on tarkeaa? Miten hahmo puhuu?
Miten han kayttaytyy? Oppilas suunnittelee, miten han voisi
esitella hahmonsa lyhyesti kertomatta hahmon nimea.
Oppilaat kulkevat luokassa ja etsivit itselleen parin.
Oppilaat esittaytyvat toisilleen omana hahmonaan, ja toisen
tehtava on arvata, ketd hahmoa toinen esittaa. Kun
esittaytyminen on suoritettu, oppilaat jatkavat kulkuaan ja
etsivat uuden parin, jolle esittaytyvat. Kun oppilaat ovat
kohdanneet viisi erilaista Kalevalan hahmoa, he palaavat
takaisin paikoilleen.

Keskustellaan yhdessa opettajan johdolla. Oliko luokassa
Vainamaisia ja Joukahaisia? Millaisia hahmot olivat? Millaista
oli esittaa naitd hahmoja? Oppilaat avaavat Kalevala-osion
Pelit-valikosta pelin "Kilpalaulanta”, joka kuvaa Vainamoéisen
ja Joukahaisen kohtaamista. Oppilaat pelaavat pelin.

Runosta peliksi. Oppilaat jakautuvat 3—4 hengen ryhmiin.
Oppilaat avaavat sovelluksen Kalevala-osiosta kohdan
"Kalevala 1862” ja etsivat sielta runot 42 ja 43. Oppilaat
lukevat ensin runojen tiivistelmat ja sen jalkeen runot daneen
ryhmissa. Oppilaat avaavat Peli-valikosta pelin "Sammon
ryosto” ja pelaavat kukin itsenaisesti pelin lapi. Taman jalkeen
he miettivat, mita runosta tuttuja asioita pelissa on. Ryhma
kirjaa ylOs viisi asiaa.

Runosta ja pelista sarjakuvaksi. Oppilaat tekevat ryhmana
sarjakuvan Sammon ryostosta. Oppilaat sijoittavat
sarjakuvaan viisi pelistdan 16ytdamaa runoista tuttua asiaa.



