
JAKSOSUUNNITELMA 

Oppiaine: Äidinkieli ja kirjallisuus
Opetusryhmä: 9. luokka
Jakson aihe: Kalevala
Jakson osaamistavoitteet ja sisällöt: Tutustuminen Kalevalaan
Jakson ydinkäsitteet: Kalevala, mytologia, sarjakuva

Tunnin 
ajankohta 
(pvm, klo)

Tunnin aihe / 
ydinsisältö

Materiaalit / välineet, 
havainnollis-taminen

Työtavat

1. tunti Tutustuminen 
Kalevalan hahmoihin ja  
mytologiaan 
projektityön 
pohjustukseksi

Käytetään apuna 
Sammon salat -
sovelluksen Runolaulun 
maailma -osion lukua 7, 
Thor-elokuvaa ja/tai 
Hobitti-elokuvia, padlet

Oppilaille kerrotaan, että tavoitteena on perehtyä Kalevalan 
mytologisiin hahmoihin kolmen oppitunnin ajan ja laatia 
projektityönä hahmoihin liittyviä esityksiä (iMovie, ”oma kirja”, 
sarjakuva, elokuvakäsikirjoitus tms.).

Katsotaan katkelmia Marvelin Thor-, Lord of the Rings- tai 
Hobitti-elokuvasta (esimerkiksi trailereina netistä, Youtubesta 
tai IMDB:stä) ja pohditaan samalla, mitkä hahmot 
suomalaisessa kansanperinteessä ovat samankaltaisia (esim. 
skandinaavisen mytologian ukkosen jumala Thor vertautuu 
kalevalaisen maailman hahmoon Ukkoon).

Tutustutaan Kalevalan hahmoihin laatimalla yhdessä (tai 
pareittain tai ryhmissä) miellekartta, johon sijoitetaan kaikki 
mahdolliset Kalevalan hahmot ja hahmoihin liittyvät 
tapahtumat. 

Täydennetään tietoja Sammon salat -sovelluksen avulla.

Oppilaat valitsevat joko pareittain tai pienryhmissä oman 
hahmonsa ja projektityöskentely ohjeistetaan seuraavasti:

Projektin ohjeistus:



- Oppilaat tuottavat valitsemastaan hahmosta kertovan 
esityksen, esimerkiksi iMovien, oman kirjan (Book Creator 
–ohjelma tms.), sarjakuvan tai elokuvakäsikirjoituksen..

- Oppilaat tutustuvat Sammon salat -sovelluksen avulla 
mahdollisimman perusteellisesti omaan hahmoonsa ja alkavat 
laatia juonikaavaa sarjakuvalleen/ käsikirjoitukselleen. 
Lisätietoa voi hankkia internetistä.

2. tunti Kalevalaisen maailman 
hahmot

Sammon salat -sovellus, 
tablet

Oppilaat tekevät suunnittelemansa esityksen laatimansa 
juonikaavion pohjalta. 


